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THEME : L'utilisation des ressources éducatives numeriques pour une éducation de gualite : avantages,
fimites et approches de solution

| = INTRODUCTION

L'un des abjectifs fondamentaux de |'école est de contribuer au développement intégral de |'enfant en luj
permettant d'acquérir des connaissances, des compétences, des attitudes et des valeurs nécessaires a son
epanouissement et a sa participation au développement de la société. Pour attelndre cet objectif, I'école
doit constamment adapter ses pratiques pédagogigues aux évolutions de [a société et aux nouveaux besoins
des apprenants.

Aujourd'hul, le développement du numérique transforme progressivement les modes de communication,
de preduction, de partage des connalssances et d'acces a 'Information. Le secteur de 'éducation n'échappe
pas a cette transformation. Les ressources educatives nurmneriques offrent aux enseignants et aux apprenants
de nouvelles possibilites pour préparer, conduire et enrichlr les activités denseignement-apprentissage-
evaluation.

Les ressources éducatives numeérigues peuvent prendre diverses formes : tableaux blancs Interactifs,
manuels 2t [[vres numerigues, Images, vidéas pédagoptaques, fichiers audia, animations, logiciels éducatifs,
applications, plateformes d'apprentissage, exercices Interactifs, bibllothégues numériques, ressources hors
Hgne et, de plus en plus, outils fondés sur intelligence artificielle. Utilisées de maniére pertinente, elles
peuvent rendre les apprentissages plus accessibles, plus Interactifs et plus motivants, favoriser [a
différenciation pédagogique et alder I'enselgnant @ mieux prendre en compte la diversité des besolns des
apprenants.

Cependant, ['utilisation du numerique en milieu scolaire ne garantit pas automatiguement une amelioration
de la gualité de I'éducation. Elle peut également présenter des Hmites [iées notamment a 'accés aux

équiperments, a ["&lectricité et 3 fa connexfon Internet, aux compétences numérigues des enseignants, a 3
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qualité des contenus, & la distraction des apprenants, aux risques liés 3 la protection des donnees et a
utilisation (nappropriée de certalns oulils, notamment ceux falsant appel 3 'Inteliigence artificielle.

Dans le contexte des enseignements maternel et primaire, I'enjeu n'est donc pas d'utlliser e numérique
pour le numeérique, mals de privilégier des usages pédagogiquement pertinents, adaptés 3 ['dge des enfants,
aux objectifs d'apprentissage, au contexte de I'école ef aux ressources disponlbles.

Il — DESCRIPTION DU MODLULE

Le module est constitue du pre-test; d'un texte-support, de cing (05) activites et du post-test. Ces activites
sont artlculées autour de |a clarlfication conceptuelle, de Iidentification des avantages et des limites des
ressources educatives numeérlgues, de 'analyse de leur contribution 3 une éducation de guallté, du réle des
différents acteurs et de la formulation d'approches de solution.

Objectif général

Découvrir ['impartance d'une utilisation judicieuse des ressaurces éducatives numériques pour contribuer &
une éducation de guallté dans les écoles maternelies et primalres,

Objectifs specifiques

De facon concréte, les participants doivent :

- clarifier les concepls : & ressources educatives numeriques », « education de qualite », « utilisation
{udicieuse des ressources éducatlves numérigques » et « Intelligence artificlelle en éducatlon » ;

- identifier |es principales ressources educatives numerigues utilisables en matemelle et au primaire ;

- découvrir les avantages et les potentialités des ressources éducatives numeériques pour améliorer |a

qualité des apprentissages ;

- identifier les limites et les risques liés & leur utilisation en milieu scolaire ;

- ‘analyser [es conditions nécessaires @ une utilisation efficace et responsable des ressources éducatives
numériques :

- identifier |e role des principaux acteurs de |'école dans |'Intégration du numérique a des fins éducatives ;

- formuler des approches de solution et des recommandations pour une uttlisation pertinente, [nclusive,
responsable et efficace des ressources éducatives numériques.

Résultats attendus
Ala fin du madule, les participants ont :

« clariflé les concepts ; « ressaurces éducatives numérigques », « éducation de qualité », « utilisation
Judicleuse des ressources éducatives numearlgues » et « [ntellipence artificiefle en éducation » |

» jdentifié differentes ressources educatives numerigues ufilisables en maternelle et au primaire ;
» deécouvert les avantages des ressources educatives numeériques pour la gualité des apprentissages;

« dentifié les imites et les risques [1és a leur utilisation ;



« analysé les conditions nécessaires a une [ntégration efficace du numérlque dans les pratiques
pédagogiques ;

« |dentifié le réle des différents acteurs de I'école :

+ formulé des approches de solution et des recommandations pour une utilisation efficace et
responsable des ressources eduatives numerigues.

Durée de I'administration du module : 07 heures
Il1- ACTIVITES

PRE-TEST

Durée : 30 min

Stratégie : Bralnstorming

Consigne

Le présent module a pour objet de reflechir sur "utilisation des ressources educatives numerigues en milieu
scolaire, leurs avantages, leurs limites et les approches de solutlon susceptibles de favoriser leur contrlbution
a une éducation de quallté.

Tuas certainement des expériences, des connaissances ou des représentations sur ['utilization du numérigue
dans |'enseignement.

-~ Quelles ressources numériques connals-tu ou as-tu déja utllisées dans tes pratigues pédapogiques 7
= Quelsavantages leur utilisation peut-elle présenter pour les enseignants et les apprenants ?

- Quelles difficultes peut-on rencontrer dans leur utllsation ?

- Que penses-fu de I'utilisation de I'intelligence artificielle dans I'éducation ?

- Ou'attends-tu de ce module ?

Support:

Taxte : Une nouvelle fagon d'apprendre

Un mercred| matin, dans une ecole primaire, les enseignants etalent réunis apres les cours. Madame
Aicha venalt de montrer a ses collegues une courte video gu'elle avait utillsée pour aider ses Eléves 3
comprendre une legon de sclences.

— Regardez, dit-elle, mes eléves ont beaucoup apprécie [a vidéo. Meme ceux qui avaient des difficultas
acomprendre |a notion ont pu mieux 13 salsir grace aus images et aux explications,

Maonsieur Paul, son collégue, semblalt intérasseé.

— C'est vrai que |es ressources numeériques peuvent nous aider. Mai, ['utilise parfois des images et des
enregistrements aud|o pour mes activités de lecture, Les enfants particlpent davantage.

— EL ce n'est pas tout, ajoula Madame Aicha. Nous pouvens auss! utiliser des exercices interactifs.
L'enfant peut répondre, recevoir un retour et recommencer larsqu'il se trompe. Cela nous permet de

mieux identifier ses difficultés.
iMadame Clarsse, gui ecoutait attentivement, Intervint :



— Je suis d'accord, mais avens-nous loujours les moyens nécessaires 7 Dans |a plupart des écoles, |1
n'y & pas d'ordinateurs ou de labletes. Patfols, 'Electriclié mangue el la connexlon Inlemel est difficlle.
— L'sst vral, répondt Madame Alcha. Mais le numérlgue ne signifie pas forcément quiil faut élre
comnecle en permanence. On peul préparer des ressolrces a ulliiser hors ligne : vidéos, Images, fichlers
aldlo, documents numeérigues el exerclces.

Monsiawur Paul rapnt

— || faut aussl penser a la formation des enseignants. Posseder une tablelte ne signifie pas savolr 'utiliser
pour enseigner. 1| faut savelr choisir une ressource adaplée 3 I'objecti de la legon et au niveau des
Eleves.

A ce moment, le directeur, Mansieur André, entra dans |a salle,

— Wous ave? raison. Le numeérique dolt rester au service de la pedagogie. L'enselgnant demetre celut
gui gulde [es apprentissages. Il dolt sélectionner les ressources, accompagner les enfants et verifler ca
gu'lls apprennent

Madame Clarisse ajouia

— El maintenant, il ¥ a auss] Finlelligence artlficlele. Cetlalns enseignants [ulllisent pour préparer des
actlvites, produire des exercices ou recherchar des |dees.

— Qul, répondit le directeur, mais avec prudence. Une réponee pradulte par une inteiligence arificlelle
peut conenir des erreurs. |l faul done loujours vérifier les informations el ne jamals communiguer des
données personnelles des dlaves & des oulils sans garanties approprides,

Madame Aicha sourl -

— Finalement, le plus important n'ast pas de savoir comblen d'outlls numérigues nous possédons, mals
de savoir commen! nous les utllisons.

Le direcleur conciut

— Exaclement | Une ressource numerique fameliore pas 8 elle seule 'education. C'est son wtillsation
réfléchie, adaptée awx objectifs pédagogiques et accompagnée par Un enseignant compétant qui paut
contribuar & amaliorer les apprentissages,

Texte fiction
Activité n™ 1 : CLARIFICATION CONCEPTUELLE.
Durée : 1 heure
Stratégies : Recherche et anpalyse documentaires, travall Individuel, travall en groupe et en pléniére.
Consigne

A partir de tes expériences professionnelles, en t'appuyant sur le texte -suppart et sur |es ressources
documentaires mises a ta disposition, essaie d'elaborer une approche définitionnelie des concepts suivants :
« % ressources educatives numeriques o ;
» weducation de qualité » ;
» o utilisation [udicieuse des ressources educatives numerigues » ;

« g intelligence artificielle en education ».

Actlvité n® 2: AVANTAGES ET APPDRTS DES RESSOURCES EDUCATIVES NUMERIQUES POUR UNE
EDUCATION DE QUALITE

Durée : 1 heure 30 min



Stratégies : Recherche et analyse documentaires, travail individuel, travall en groupe et en pléniere.

Consigne :

En prenant sppui sur le texte-support et sur tes expérlences professionnelles, identifie et expligue les
avantages de |'utilisation des ressources educatives numerigues pour les enseignants et les apprenants.

Tu mettras particullerement en évidence [edr contributian :
« A |la motivation et a l'engagement des apprenants ;
* 3 lacomprehension et ala mémorisation |
= al|a difféerenciation pédagogique ;
« audéveloppement de ['autenomie ;
« 4 l'Inclusion scolalre ;
« A 'évaluation et au sulvi des apprentissages ;

« o "amélloration des pratiques professionnelles des enseignants.

Actlvité n™ 3 : LIMITES ET RISQUES LIES A L'UTILISATION DES RESSOURCES EDUCATIVES NUMERIQUES

Durée : 1 heure

Stratégies : Recherche et analyse documentaires, travail individuel, travall en groupe et en plénidre.

Cansigne :

En t'appuyant sur le texte-support, tes experiences professionnelles et tes connaissances personnelles,
identifie les principales limites et les risques liés a [utilisation des ressources educatives numeérlgues en
milieu scolaire.

Tu prendras notamment en compte :
« les difficultés d'acces aux équipements ;
« |es problémes d'électricité et de connexion |
» lesinsuffisances de competernces numerigles |
s |esrisgues de distraction el de mésusage ;
» lesinegalies d'accés aux ressources ;
» laqualité et |a fiabilité variables des contenus disponibies ;
« lesrisques liés & la protection des données persannelles;
» lesrisgues de dépendance excessive a la technologie |

* |es limites et precautions relatives a |"utifisation de I'intelligence artificielle.



Activité n” 4: ROLE DES ACTEURS POUR UNE UTILISATION EFFICACE DES RESSOURCES FDUCATIVES
NUMERIQUES

Duree : 1 heure

Stratégies : Recherche et analyse documentaires, travail individuel, travail en groupe et en pléniére, jeu de

role.

Consigne :

En prenant appui sur le texte-support et sur tes expériences professionnelles, [dentifle le role des principaux
acteurs de |'école pour favoriser une utilisation efficace, responsable et pédagogigue des ressources
educatives numerigees.

Les acteurs a prendre en compte sont notamment :

les enselgnants ;

» |esapprenants;

+ lesdirecteurs d'école ;

= les parents d'éléves et leurs associations ;

s les structures d'encadrement pédagogigue ;
* les pouvoirs publics ;

« les collectivités territoriales ;

« les partenalres techniques et financlers.

Activité n* 5 : APPROCHES DE SOLUTION ET RECOMMANDATIONS
Durée : 1 heure 30 min

Stratégies : Travall individuel, travail en groupe et en pléniere
Consigne

En te fondant sur le texte-support et aprés analyse des différents aspects abordés dans [e module, formule
des recommandations & I'endrolt des diiférents acteurs de I'éducation afin de favoriser une utilisation
efficace, inclusive, responsable et durable des ressources éducatives numériques pour une éducation de
quallté.

Les recommandations devront tenir compte des réalités de I'enselgnement maternel et primaire et des
possihilites offertes par les ressolrces numeriques, y compris l'intelligence ariificelle.



POST-TEST

Durée : 30 min

Stratégie : Bralnstorming

Consigne

Tu viens de mener les activités portant sur le module dont le theme est intituls :

# L'utilisation des ressources educatives numeériques pour une éducation de qualilé : avantages, limites et
approches de solution ».

On te demande de :
= direceque tuasretenu;
» dire ce qui a change dans ta perception de |'utilisation des ressources educatives numérigues ;
« dire ce que tu peux désormais faire dans ta pratique pédagoglque.

Fin.



